Regulamin Polskich Rozgrywek Speedway Turbo Sliders

Dziat
I

Przepisy ogdlne
Art. 1

1. Niniejszy Regulamin obowigzuje we wszystkich oficjalnych rozgrywkach STS. Rozgrywki oficjalne to:
* Liga Polska (2 dywizje)

* Liga Miast (2 dywizje)

* Indywidualne Mistrzostwa Polski (IMP)

* Mistrzostwa Polski Par Klubowych (MPPK)

* Ztoty Kask (ZK)

* Kryterium Asow (KA)

* Indywidualne Mistrzostwa Polski Junioréw (IMPJ)

* Grand Prix (GP)

2. llekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o:
* "Grze" - nalezy przez to rozumie¢ mod Speedway do gry Turbo Sliders,
* "Rozgrywkach" - nalezy przez to rozumiec jakiekolwiek zawody organizowane lub

zarzagdzane przez Rade Ligi Polskich Rozgrywek Speedway Turbo Sliders,
* "Graczu" - nalezy przez to rozumie¢ uczestnika Rozgrywek,

* "Teleporcie" - nalezy przez to rozumie¢ odbicie sie od siebie dwoch lub wiekszej ilosci zawodnikow,
w wyniku ktérego ktorykolwiek z nich traci chwilowo kontrole nad motorem.

* "Pierwszym tuku" - nalezy przez to rozumie¢ fragment toru, ktéry zaczyna sie i konczy w miejscu
wyznaczonym przez linie¢ prostopadig przeprowadzong przez linig¢ (krawedzi) wewnetrznego kraweznika
toru i linie zewnetrzng wyznaczong przez bande bezpieczenstwa, w miejscach
konczacych/rozpoczynajacych ich wzajemng réwnolegtose.

3. Komunikaty wydawane przez Rade Ligi stanowig integralng cze$¢ Regulaminu.

4. Formularz IP: a) Formularz IP jest wymagany dla Ligi Polskiej i Ligi Miast oraz rozgrywek IMP, MPPK,
ZK i KA. b) Nalezy go podpisac¢ przed startem do 1 biegu. c) Gracz, ktéry nie podpisze formularza nie
moze startowa¢ w zawodach, oprocz wyjgtkowych sytuacji zgtoszonych do Rady Ligi. Wyjatkowg sytuacjg
nie jest obowigzujgcy ban na Forum Ligi, jednak nie dotyczy to miesiecznych banéw za przekorczenie
limitow warnoéw. W przypadku nie podpisania formularza przed startem pierwszego biegu, punkty gracza,
ktéry wezmie udziat w meczu, bedg anulowane. d) Jezeli w trakcie meczu IP zawodnika sie zmieni,
zobowigzany on jest to wprowadzania zmiany, poprzez dodanie kolejnego.

Art. 2

1. Uczestnictwo w Rozgrywkach jest catkowicie bezptatne i rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
Regulaminu.



Art. 3

1. Oficjalna strona Rozgrywek znajduje sie pod adresem: www.sts-pl.eu.
2. Oficjalne forum Rozgrywek znajduje sie pod adresem: www.sts-pl.eu/forum.

Dziat Il

Kierownictwo Ligi
Art. 4

1. Wiadze nad Ligg sprawuje Rada Ligi. 2. Rada Ligi dobiera sobie grono pomocnikéw, przydzielajgc im
odpowiednie kompetencje i zadania. 3. W przypadku rezygnacji jednego z cztonkéw Rady o jego
ewentualnym zastepstwie decydujg pozostali Radni. 4. Ordynacja wyborcza ogtaszana jest w formie
Komunikatu.

Dziat i

Zasady Rozgrywek
Art. 5

1. Rada Ligi wydaje przed sezonem Komunikaty okreslajgce:

» Terminarz i termin rozpoczecia Rozgrywek wymienionych w Art. 1.
« Strukture podziatu na ligi i klasyfikacje wyjsciows.

» System awanséw i spadkow.

» Szczegoblne zasady rozgrywania Ligi Miast.

Art. 6

1. Uczestnictwo w zawodach rozgrywanych w ramach Rozgrywek, wymaga obligatoryjnej obecnosci na
stosownych kanatach meczowych na slacku (www.stspleu.slack.com). Dla meczy ligowych sg to ostatnie
cyfry programu meczowego (ID), zas dla zawodow indywidualnych kanaty podawane sg na forum
Rozgrywek. Wyjatek stanowi krétkotrwata nieobecnos$¢ na czas objechania biegu.

Uczestnictwo w Rozgrywkach

Art. 7

1. Gracz musi uzywac tylko jednego nicku, ktory jest taki sam na forum Rozgrywek, na slacku i serwerze
podczas rozgrywania zawodéw w ramach Rozgrywek. 2. Zmiana nicku jest zabroniona. 3. W szczegdlnych

przypadkach Rada Ligi moze zazgdac zmiany zarejestrowanego nicku. 4. W przypadku checi uczestniczenia
w Rozgrywkach osob korzystajgcych z tego samego adresu IP, fakt taki musi by¢ zgtoszony Radzie Ligi przed
rozegraniem zawodow w ramach Rozgrywek. Rada ma prawo w kazdej chwili sprawdzi¢ wiarygodnos¢ takich
graczy i zabroni¢ im udziatu w Rozgrywkach w przypadku uzasadnionego podejrzenia ztamania Regulaminu.

Druzyny

Art. 8



1. Rada Ligi, w formie Komunikatéw:
* Podaje termin poczatkowy i koricowy zgtaszania druzyn do Ligi Polskiej oraz Ligi Miast, warunki przyjecia

oraz kryteria, ktére muszg by¢ spetnione.

* Przyznaje licencje przyjetym druzynom. 2. Zmiana nazwy druzyny, ktora zostata
zaakceptowana w momencie udzielenia licenciji jest mozliwa wytgcznie w przerwie pomiedzy sezonami.
W przypadku gdy zespot zmienia nazwe i jest przejmowany przez nowg osobe rownoznaczne jest to z
rozpoczeciem nowego sezonu w najnizszej klasie rozgrywkowe;.

Art. 9

1. Trenerem i zastepcg Trenera mogg by¢ tylko zawodnicy danej druzyny (w wyjagtkowych przypadkach,
tylko po akceptacji wniosku przez Rade Ligi, Trenerem moze zosta¢ kto$ spoza druzyny).

2. Do obowigzkéw Trenera, a w przypadku jego nieobecnosci - zastepcy Trenera, nalezy:
* Akceptowanie kontraktow graczy.

+ Ustalanie termindw meczoéw ligowych.

* Wyznaczanie reprezentantéw druzyny do poszczegolnych Rozgrywek.

« Zapewnienie obsady sedziowskiej na zawody organizowane przez druzyne w ramach Rozgrywek Ligi
Polskiej oraz Ligi Miast. Niedopetnienie tego obowigzku po czasie 15 minut od planowanego rozpoczecia
meczu skutkuje karg walkowera dla druzyny gospodarzy (0:40).

* Podawanie Sedziemu Gtéwnemu w czasie zawodow obsady biegdw nominowanych zgodnie z zasadami

Rozgrywek.
* Trener moze zgtosi¢ zmiane w biegu w ciggu 30 sekund od podania programowej obsady przez bota.

* W przypadku ztozenia dymisji z petnienia funkcji - wskazanie na forum w dziale dla Treneréw ustalonego
nastepcy wraz z oswiadczeniem nastepcy o objeciu funkc;ji.

» Akceptowanie meczéw w kalendarzu na stronie gtéwnej STS.
» Zgtaszanie Radzie Ligi wszelkich podejrzen odnosnie tzw. multikont w swojej druzynie.

* Przy zaktadaniu nowego zespotu Trener, ktory zgtosit jg do procesu licencyjnego jest

zobowigzany pozosta¢ w druzynie do kohca sezonu.
Art. 10

1. Gracz moze podpisa¢ kontrakt tylko w jednej druzynie w Lidze Polskiej oraz Lidze Miast. Kontrakt
obowigzuje na czas trwania jednego sezonu i jest wazny po zatwierdzeniu go przez Trenera. 2. Zawodnik
moze zerwac kontrakt tylko raz, gdy spetnia jeden z nastepujgcych warunkéw (dotyczy Ligi

Polskiej):
+ w dowolnym momencie sezonu, jesli nie odjechat ani jednego biegu w lidze.
« do czasu zakonczenia 7 kolejki rozgrywek, jesli jest w statystykach wsrod zawodnikéw
nieklasyfikowanych. 3. Temat zrywania kontraktow znajduje sie na forum: http://sts-
pl.eu/forum/viewtopic.php?t=4854 4. Zawodnik nie moze zerwa¢ kontraktu w Lidze Miast.

Sedziowie

Art. 11



1. Do obowigzkéw Sedziego Gtéwnego nalezy:
» Podejmowanie obiektywnych decyzji i rozstrzyganie spraw spornych powstatych w czasie

zawoddéw w ramach Rozgrywek na podstawie Regulaminu.
» Udostepnienie serwera na czas trwania zawodéw.

* Posiadanie "bota", odpowiedzialnego za przekazywanie informacji z serwera m.in. o kolejnosci w wyscigu
(wykaz "botéw" przedstawia Rada Ligi w specjalnym Komunikacie). Brak "bota" na meczu jest mozliwy tylko w
przypadku porozumienia obu Trenerow.

» Powiadomienie o braku ktéregokolwiek z Graczy na serwerze w czasie 30 sekund od podania ostateczne;j
obsady biegu, a nastepnie oczekiwanie na jego potaczenie z serwerem przez kolejne 30 sekund pod rygorem
startu biegu bez tego zawodnika lub zawodnikéw.

» Upomnienie zawodnika w przypadku proby startu w kasku o niejednolitym kolorze.

* Ustawienie zawodnikéw na stosownych polach startowych, a w przypadku gdy w Rozgrywkach Ligowych
zawodnikéw na starcie jest trzech ustawienie ich w taki sposob, aby zawodnicy z jednej druzyny nie
startowali z pdl sgsiadujgcych.

* W przypadku awarii "bota" podawanie oficjalnej kolejnosci oraz czasu zwyciezcy po kazdym

biegu.

» Weryfikacja kolejnosci w przypadku ewidentnego nie zaliczenia okrgzenia przez gre oraz w

przypadku gdy zawodnik przejechat przez trawe i kontynuowat bieg.

* Nie przerywanie biegu jezeli sedzia nie jest pewien, czy zaistniata na torze sytuacja jest niezgodna lub
zgodna z Regulaminem. Sedzia powinien wowczas sprawdzi¢ powtorke biegu i podjgé decyzje o
zaliczeniu kolejnosci lub powtdrzeniu biegu.

» Zapisywanie wszystkich biegéw zawoddw.

« Zapisywanie logéw z zawoddw.

» Ponowne uruchamianie serwera po kazdym biegu z wyjgtkiem biegdw powtarzanych.

* W przypadku wykluczenia ktoregos z graczy i powtoérki wyscigu w trzyosobowym skladzie wybranie

odpowiedniego toru i ustawienie zawodnikéw z wolnym polem po wykluczonym zawodniku.
* W przypadku wykluczenia wiecej niz jednego gracza - przesuwanie zawodnikéw do kredy.

» Sedzia zawoddw jest zobowigzany do udostepnienia miejsca na serwerze (w roli widza) dla STS TV

tylko po wyrazeniu zgody obu trenerow.

Sytuacje i zachowanie na torze
Art. 12

1. Sedzia Gtéwny zarzgdza powtdrke biegu w petnym sktadzie, gdy:
» Co najmniej jeden zawodnik posiada zty kask, bieg nalezy przerwa¢ bezposrednio po

uruchomieniu startu do biegu.
» Co najmniej jeden zawodnik tuz przed startem zglosi wybér ztego motoru.

* Trener w czasie krotszym niz 30 sekund od podania programowej obsady biegu na kanale na slacku
zdgzyt zgtosi¢ zmiane zawodnika, a bieg zostat rozegrany w pierwotnej obsadzie.



« Zawodnicy wystartowali z pdl niezgodnych z programem.

* W wyniku Teleportu jeden lub wigksza liczba zawodnikéw wpadnie w trawe lub w bande na pierwszym
tuku.

* Trener jednej z druzyn nie zgadza sie z decyzjg Sedziego Gtéwnego i wnioskuje o powtdérke na potrzeby
sktadanego przez niego protestu (w program zostaje wpisana kolejno$¢ uznana przez Sedziego Gtéwnego).

Art. 13

1. Sedzia Gtdwny zarzgdza powtdrke biegu i wyklucza zawodnika, ktory nie wystartuje spod tasmy z
powodu roztgczenia z serwerem lub z wtasnej woli do momentu, gdy pozostali zawodnicy rozpoczng
drugie okrgzenie. 2. Sedzia Gtéwny zarzgdza powtorke biegu i wyklucza do konca zawodow zawodnika,
ktory probuje startowac¢ na nieaktualnej lub zmodyfikowanej wersji gry.

Art. 14

1. Sedzia Gtéwny zarzadza powtdrke biegu i wyklucza do kohca zawodow zawodnika, ktory:
» Zawraca i jedzie pod prad.
» Jest dublowany i przeszkadza innym zawodnikom w jezdzie.
* Stoi w trawie lub w bandzie, przeszkadzajgc uczestnikom biegu.
* Wychodzi i wchodzi na serwer w trakcie biegu.
* W danych zawodach dwukrotnie wyszedt z serwera w trakcie biegu. Po pierwszym wyjsciu
zawodnik otrzymuje upomnienie od Sedziego Gtéwnego. 2. Za zawodnika wykluczonego do konca

zawodow nie mozna wprowadzaé zmian.
Zawody

Art. 15

1. Trenerzy ustalajg miedzy sobg date i godzine rozegrania meczu ligowego danej kolejki w ramach
terminarza. 2. Trener druzyny gospodarzy podaje w kalendarzu na stronie gtéwnej ustalony termin. 3.
Obowigzkiem Trenera gosci jest ten termin potwierdzi¢, nie potwierdzenie meczu nie skutkuje walkowerem. 4.
Jesli Trenerzy porozumiejg sie¢ w sprawie rozegrania meczu poza datg rozegrania danej kolejki
informujg o tym w odpowiednim temacie na forum. 5. Nieustalenie terminu przez Treneréw w
wyznaczonej dacie rozegrania danej kolejki powoduje automatyczne ustalenie meczu na termin
rezerwowy danej kolejki. 6. W szczegdlnych przypadkach termin rozegrania meczu ligowego moze zostac
wyznaczony przez Rade Ligi.

Art. 16

1. W Rozgrywkach zawodnicy zobowigzani sg startowa¢ w kaskach o jednolitych kolorach. 2. Kolory
obowigzujgce w Rozgrywkach to: czerwony, niebieski, zétty, biaty. 3. Zawodnik jest zobowigzany do
dobrania koloru stosownie do obsady biegu podanej przez bota.

Art. 17

1. Druzyna musi dysponowa¢ minimalng liczbg zawodnikdw w Rozgrywkach druzynowych, ktéra wynosi
odpowiednio:
* W meczu ligowym - 5 zawodnikéw lub 4 + ,z/z".

* W Mistrzostwach Polski Par Klubowych - 2 zawodnikéw. 2. W przypadku braku liczby zawodnikéw
wskazanej powyzej, Trener lub zastepca Trenera druzyny kompletuje jej sktad w nieprzekraczalnym terminie



15 minut liczonym od oficjalnej godziny rozpoczecia zawodoéw. 3. W przypadku meczu ligowego i braku
wymaganej liczby zawodnikéw udokumentowanej podpisaniem formularza w terminie 15 minut liczonym od
oficjalnej godziny rozpoczecia zawodow, Trener lub zastepca Trenera druzyny przeciwnej ma prawo do
wnioskowania o walkower dla swojego zespotu. 4. W przypadku Mistrzostw Polski Par Klubowych
dopuszcza sie start jednego zawodnika druzyny, jesli zgode na jego udziat wyrazg wszyscy Trenerzy
zespotow uczestniczacych w zawodach. 5. W przypadku Mistrzostw Polski Par Klubowych
nieobecnos¢ druzyny w terminie 15 minut liczonym od oficjalnej godziny rozpoczecia zawodéw
skutkuje walkowerem i wynikajacymi z niego konsekwencjami, wynikajacymi z Art.24.

Art. 18

1. Najpozniej o godzinie rozpoczecia zawoddw Trenerzy podajg sktady druzyn, a Sedzia Gtéwny uruchamia
serwer, podaje adres IP, po czym rozpoczyna prébe serwera, ktéra moze zosta¢ pominieta w meczach
ligowych za zgodg obu Treneréw. 2. Proba odbywa sie czwdrkami, zgodnie z kolejnoscig wskazang w
programie. W meczach ligowych pierwszenstwo proby ma druzyna gosci. Podczas préby zawodnicy
pokonujg 4 okrgzenia na losowo wybranym torze. 3. Bezposrednio po probie nastepuje zaakceptowanie
serwera, albo jego zmiana zgodnie z Art. 19. 4. W Lidze Polskiej, po ustaleniu serwera zgodnie z pkt 3,
Trener druzyny gospodarzy podaje na kanale nazwe toru na mecz. Tor musi by¢ wybrany z dostepnego w
grze katalogu Poland. 5. Trenerzy mogg dokona¢ korekty w sktadach w czasie miedzy podaniem nazwy toru,
a ogtoszeniem programowej obsady pierwszego biegu, jednak tylko miedzy pozycjami 1-8 bgdz 9-16. W
przypadku gdy druzyna rozpoczeta mecz w mniej niz 8 osob zawodnika mozna dopisa¢ w trakcie catego
meczu w wolne miejsce w obsadzie z zastrzezeniem Art. 17.1. Zawodnika spoza podanego skfadu mozna
wpisaé

do programu zamiast jednego z wczesniej awizowanych graczy jedynie za zgodg Trenera druzyny
przeciwnej.

Art. 19

1. Serwer musi zosta¢ zmieniony, jezeli po probie skarzy sie na niego 2 zawodnikdw gosci i wnioskuje o
jego zmiane Trener. 2. Serwer alternatywny musi zaproponowac¢ Trener wnioskujgcy o zmiane w czasie
nie dtuzszym niz 2 minuty, jednakze zawsze prawo pierwszenstwa w tej sprawie ma Trener gospodarzy.

Art. 20

1. Sedzia Gtéwny jest zobowigzany do uruchomienia serwera niezwtocznie po podaniu
ostatecznej obsady programowej. 2. Zawodnik tgczy sie z serwerem w nieprzekraczalnym
czasie 1 minuty od podania obsady przez bota. 3. W przypadku braku mozliwosci potgczenia sie
z serwerem i kiedy jest to wina Sedziego Gtéwnego termin wskazany powyzej ulega
odpowiedniemu przedtuzeniu.

Art. 21

1. W meczach ligowych kazdej z druzyn przystuguje prawo do dwdch przerw w zawodach, o dtugosci
dwdch minut kazda. 2. Wniosek o przerwe moze zgtosi¢ tylko Trener (w przypadku jego nieobecnosci
jego zastepca) po ogtoszeniu wynikéw danego biegu przez Sedziego Gtéwnego. 3. Przerw nie mozna
taczyc.

Art. 22

1. Zawodnik startuje w meczu ligowym:
» Zgodnie z programem i przeprowadzanymi zmianami zwyktymi dla numerow 7,8 i 15,16 -



maksymalnie 5 razy.

« Jako rezerwa taktyczna (w przypadku, gdy jego druzyna przegrywa réznicg minimum 6 punktéw) - 1 raz.
» Jako rezerwa zastepujaca - 1 raz. Jej zasady okreslane sa Komunikatem Rady. 2.

Zawodnik otrzymuje:

* 3 punkty za 1. miejsce w biegu.

* 2 punkty za 2. miejsce w biegu.

* 1 punkt za 3. miejsce w biegu.

* 0 punktéw za 4. miejsce w biegu. 3. W biegach nominowanych Trener ustala obsade wedtug
punktacji w meczu, desygnujgc zawodnikdéw kolejno od najmniejszej sumy zdobytych punktéw do najwiekszej,
nie uwzgledniajgc punktow bonusowych. 4. Zawodnik, ktéry pomimo obowigzku wynikajgcego z programu nie
taczy sie z serwerem w celu odbycia biegu otrzymuje "NS" (nie startowat), zawodnik ktéry potgczyt sie, a nie
wystartowat otrzymuje "W" (wykluczenie).

Tabele ligowe
Art. 23

1. Druzyna otrzymuje do tabeli:

+ Za zwycigstwo w meczu ligowym - 2 duze punkty oraz odpowiednig liczbe matych punktéw (ich liczba
wynika z réznicy miedzy punktami zdobytymi i straconymi przez druzyne).

* Za remis w meczu ligowym - 1 duzy punkt.

» Za porazke w meczu - 0 duzych punktéw oraz odpowiednig liczbe ujemnych matych punktow (ich liczba

wynika z réznicy miedzy punktami zdobytymi i straconymi przez druzyne).

 Za lepszy bilans dwumeczu - 1 duzy punkt. 2. O wyzszym miejscu w tabeli na koniec sezonu
decyduje wieksza ilos¢ duzych punktéw. 3. W przypadku réwnej ilosci duzych punktéw dwoéch druzyn, o
wyzszym miejscu decyduje wynik dwumeczu. Jesli wynik dwumeczu jest remisowy o wyzszym miejscu decyduje
liczba matych punktéw. 4. Jezeli takg samg ilos¢ duzych punktdéw majg wiecej niz dwie druzyny - sporzadza
sie matg tabelke uwzgledniajacg mecze miedzy zainteresowanymi druzynami. W przypadku rowne;j ilosci
duzych punktéw decyduje wigksza ilos¢ matych punktow. W przypadku niemoznosci rozstrzygniecia o
wyzszym miejscu decyduje klasyfikacja wyjsciowa na dany sezon.

Dziat IV

Kary
Art. 24

1. Kara walkoweru polega na odjeciu druzynie 1 duzego punktu w tabeli biezgcego i nastepnego
sezonu oraz 40 matych punktéw w tabeli biezgcego sezonu.

Art. 25

1. Postugiwanie sie wiecej niz jednym nickiem oraz podszywanie sie pod innego gracza w Rozgrywkach
skutkuje zakazem udziatu w Rozgrywkach na okres od jednego do pieciu sezonéw oraz anulowaniem
zdobytych w ten sposob punktéw i tytutdw. 2. Zawodnik, ktéry dopusci sie "wykradania toru” zostaje ukarany
zakazem startow na okres 1 sezonu (dot. LO, LM, Rozgrywek Oficjalnych)



Art. 26

1. Trener druzyny, ktéra poddaje mecz walkowerem co najmniej trzykrotnie w czasie trwania sezonu zostaje
ukarany zakazem prowadzenia druzyny w sezonie nastepnym. Zmiana trenera w czasie trwania sezonu
powoduje przejscie walkowerdéw poprzednika na nastepce.

Art. 27

1. Sedzia, ktory:
* Narusza przepisy Regulaminu zostaje ukarany zakazem startow na okres do 5 kolejek ligowych oraz

zakazem petnienia funkcji Sedziego przez okres od 2 kolejek do konca sezonu.
* Wykazuje sie razgcym brakiem obiektywizmu zostaje ukarany zakazem startéw na okres do 4 kolejek
ligowych lub zakazem petnienia funkcji Sedziego przez okres od 2 kolejek do konca sezonu.

* Nie dopetnia obowigzkow wynikajgcych z Art. 11 zostaje ukarany zakazem startéw na okres od 6 do
12 najblizszych kolejek ligowych lub zakazem petnienia funkcji Sedziego na okres do jednego sezonu.

Art. 28

1. Zawodnik, ktory:
» Dopuszcza sie czynow z Art. 14 podlega karze zakazu startow na okres 2 kolejek ligowych.
» Dopuszcza sie startu w oficjalnych Rozgrywkach STS, jednoczes$nie posiadajgc obowigzujgcego

bana na Forum Ligi, podlega karze w postaci zakazu startéw na okres jednego sezonu.
Art. 29

1. Druzyna, ktdra przegrata w danym sezonie w Lidze Polskiej lub Lidze Miast czterokrotnie w wyniku
przyznania przeciwnikowi walkoweru zostaje ukarana natychmiastowym wykluczeniem z wyzej wymienionych
Rozgrywek. 2. Trener i zawodnicy wykluczonej w ten sposéb druzyny mogg zosta¢ ukarani zakazem startow
na okres do 1 sezonu w kolejnym sezonie. 3. W przypadku wykluczenia druzyny w trakcie sezonu wszystkie
wyniki zostajg zweryfikowane na 40:0 na niekorzy$¢ druzyny wykluczonej. 4. Trener ktory ukrywa "multikonto”
w swojej druzynie podlega bezwzglednej karze zakazu startéw na 12 kolejek ligowych, a jego zespét zostaje

wykluczony z rozgrywek, w tym przypadku stosuje sie Art. 29 pkt 3. 5. Druzyna gosci, ktéra celowo

przedtuza start meczu o regulaminowy czas, moze zosta¢ ukarana walkowerem na korzys$¢

gospodarzy. 6. Jezeli druzyna w najnizszej klasie rozgrywkowej Ligi Polskiej nie zdobedzie w catym sezonie 10%
punktéw zwyciezcy danej ligi nie zostanie dopuszczona do procesu licencyjnego na kolejny sezon.

Art. 30

1. Druzyna, w sktadzie ktérej wystartuje w Rozgrywkach zawodnik nieuprawniony, w szczegdlnosci
zawieszony, z inng przynaleznoscig klubowg, bez aktywnego kontraktu, zostaje ukarana:

* W przypadku startu w Rozgrywkach ligowych - walkowerem na rzecz druzyny przeciwne;j.
» W przypadku startu w Rozgrywkach poza ligowych - wykluczeniem z danego rodzaju Rozgrywek w

biezacym sezonie. 2. Trener druzyny okreslonej w pkt 1 zostaje ukarany zakazem startow na okres do
6 najblizszych kolejek ligowych.
Art. 31

1. Rada Ligi moze, w szczegdlnych okolicznosciach, nadzwyczajnie zaostrzy¢, albo ztagodzi¢ kare. 2.



Okolicznosciami tagodzacymi moze byé w szczegdlnosci niski stopien winy sprawcy, dotychczasowa
niekaralnos¢ lub nadzwyczajne zastugi na rzecz STS-a. 3. Okolicznoscig zaostrzajaca jest w
szczegolnosci fakt bycia juz ukaranym za podobne naruszenie Regulaminu.

Dziat V

Odwotania
Art. 32

1. Postepowanie w sprawie naruszenia Regulaminu podejmowane jest "na wniosek" lub "z urzedu".
Postepowanie "z urzedu" wszczynane jest przez Rade Ligi po uzyskaniu informacji o naruszeniu
Regulaminu. Postepowanie "na wniosek" wszczynane jest przez Komisje ds. protestow, ktérg tworzg
wybrani przez Radnych.

Art. 33

1. Postepowanie "na wniosek" wszczynane jest w wyniku ztoZenia protestu. 2.
Protest dotyczacy sytuacji spornych moze ztozy¢:

* Trener druzyny majgcy interes faktyczny w rozstrzygnieciu sprawy w przypadku zawodow

druzynowych.

» Zawodnik majacy interes faktyczny w rozstrzygnieciu w przypadku zawodow indywidualnych.
Art. 34

1. Protest o ktérym mowa w Art. 33 musi spetnia¢ nastepujgce wymagania:

» Zostac ztozony przez osobe uprawniong.
» Zostac ztozony w ciggu 7 dni od zakonczenia zawodéw, ktorych dotyczy.

» Zostac ztozony w dziale dotyczagcym odwotan na forum Rozgrywek.
* Zosta¢ ztozony na formularzu bedgcym zatgcznikiem do niniejszego Regulaminu.

Art. 35

1. Komisja ds. protestow rozpatruje protesty, ktore spetniajg warunki okreslone w Art. 33 w ciggu 7 dni od
momentu ztozenia protestu i ogtasza decyzje w odpowiednim dziale na forum. 2. W sprawach:

* Pilnych Komisja ds. protestéw moze rozpatrzy¢ protest w krétszym czasie.

* Wyjatkowo zawitych Komisja ds. protestow moze przedtuzy¢ czas rozpatrywania protestu do 10 dni od
momentu ztozenia.

* Protesty, ktore nie spetniajg warunkow okreslonych w Art. 33 zostajg odrzucane przez Komisje ds. protestow,
w takim przypadku pozostaje jedynie instancja odwotawcza zachowujgc forme Art. 34.

Art. 36

1. Osoba, ktéra ztozyta protest lub kiéra ma interes faktyczny w rozstrzygnieciu danej sprawy moze ztozy¢
wniosek o ponowne rozpatrzenie sprawy w ciggu 2 dni od ogtoszenia decyzji w sprawie protestu. 2. Warunki
okreslone w Art. 34 stosuje sie odpowiednio dla wniosku. Wniosek musi zawiera¢ nowe dowody lub
argumentacje lub nowe okolicznosci sprawy albo wskazac¢ naruszenie Regulaminu przy rozpoznawaniu



sprawy przez Komisje ds. protestéw. 3. Odwotanie od decyzji Komisji ds. protestéw rozpatrujg wszyscy
cztonkowie Rady Ligi.

Art. 37

1. W sprawach, ktérych nie da sie rozstrzygng¢ na podstawie niniejszego Regulaminu, Komisja ds. protestéw
podejmuje decyzje w oparciu o Regulaminy Sportu Zuzlowego oraz zasady wspoétzycia spotecznego. 2. W
przypadku braku odmiennych postanowien wszelkie zmiany w Regulaminie wchodzg w zycie z chwilg
publikacji. Zmiany ogtaszane sg w formie Komunikatéw na forum. 3. Wszystkie sprawy nieopisane w
niniejszym regulaminie tj. protesty, sytuacje meczowe, zachowanie na kanale na slacku, mogg zosta¢
rozpatrzone przez Komisje ds. protestow, jezeli osoba lub druzyna dziata na niekorzy$¢ wspdlnoty STS,
zamierzonym podstepem chce wykorzysta¢ na swojg korzys¢ tzw. "luki regulaminowe", w takiej sytuac;ji
Komisja ds. protestéw moze zastosowac Art. 31. 4. Obok Regulaminu Rozgrywek STS obowigzuje takze
regulamin forum ligi. 5. Konta utworzone na potrzeby reklamy (grupa Partnerzy) nie mogg uczestniczy¢ w
oficjalnych rozgrywkach Ligowych.

Zalacznik do Regulaminu (protesty i odwotania - obowiazujacy wzér)
Protest/Odwotanie (Komunikat nr/Decyzja nr: ) (niepotrzebne usunga¢)
1. Nick i druzyna sktadajgcego: 2. Dotyczy zawoddw: 3.

Nastgpito naruszenie artykutu/6w Regulaminu nr: 4. Stan

faktyczny (okolicznosci, dowody, argumentacja): 5. W
zwigzku z naruszeniem Regulaminu wnosze o:



